GRUPA WIEKOWA: 3-6 lat
PODSTAWA PROGRAMOWA: pkt. 1.5,1.7,3.5,3.8, 3.9, 4.1, 4.2, 4.3, 4.5,
4.8,4.9

CELE OGOLNE:
- Ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci za wtasne bezpieczenstwo w Srodowisku
domowym.
- Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania sytuacji i przedmiotow niebezpiecznych
w domu.
CELE SZCZEGOLOWE:
DZIECKO:

- Rozpoznajeinazywa przedmioty, ktére moga by¢ niebezpieczne w domu (np. zelazko, leki,
noze, srodki czystosci, mate przedmioty).

- Wie, ze nie wolno samodzielnie korzystac z urzadzen elektrycznych, piekarnika, kuchenki,
itp.
Potrafiwskazac, cowolno, a czego nie wolno robi¢ w domu ze wzgledu na bezpieczenstwo.
Rozumie, dlaczego nie nalezy otwierac drzwi obcym osobom.

Wie, ze nie moze samo opuszczaé domu.

« Znaznaczenie apteczki.

- Uczy sie przewidywania skutkéw niebezpiecznych zachowan.

- Potrafi zgtosi¢ dorostym sytuacje zagrazajacg bezpieczenstwu.

«  Znanumeralarmowy iwie, w jakich sytuacjach go uzywac.
Bierze aktywny udziat w zajeciach i wspétpracuje z rowieSnikami.

METODY PRACY:

Stowne (pogadanki, burza mézgoéw), ogladowe (historyjka obrazkowa), zabawowe (np.
z chustg, hula hop), ruchowe (np. tapanie pitki, skoki), porzadkowe (umiejscowienie ele-
mentéw), projektowe (makieta domu).
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FORMY PRACY:

indywidualna, grupowa i zbiorowa.

CZAS REALIZAC)I CALOSCI SCENARIUSZA:

ok. 4 godziny. Prosimy o dostosowanie ilosci aktywnosci do wtasnych potrzeb.

POTRZEBNE MATERIALY:

1.
2.

© N oW R W

Informator dla Nauczyciela.

Postac Puchatka - do wykorzystania kukietka wykonana przy okazji realizacji
scenariusza nr1(pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 2),

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr1AiB - Historyjka obrazkowa

. Pomoc dydaktyczna dla Nauczycielanr 2A, B, C - Niebezpieczne przedmioty

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 3 - Kostka

. Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 4 - Ikony Supermocy

Karta Superbohatera

Dodatkowo: kredki, duzy karton (ok. 70 x 70 cm), nozyczki, kolorowe papiery, kleje,

2 krzesta, tasma klejaca lub malarska, pitka, apteczka lub pudetko z czerwonym
krzyzykiem - aw Srodku (plaster, bandaz, gazik, rekawiczki, termometr elektryczny,
opaska elastyczna, mata butelka jako symbol ptynu odkazajacego), chusta animacyjna,
obrecze hula hop (ok. 6 - 7 sztuk), rzutnik - powyzej grupy liczacej 15 dzieci (do decyzji
nauczyciela).

DNI SPECJALNE ZWIAZANE Z BEZPIECZENSTWEM NA W DOMU:

11 lutego - Europejski Dzien Numeru Alarmowego.




CZESC WSTEPNA:
) WPROWADZENIE

Potrzebne materiaty:

- postac Puchatka - do wykorzystania kukietka wykonana przy okazji realizacji scena-
riusza nr1(pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 2),
pomoc dydaktyczna nr 1A - jedna na cata grupe wydrukowana lub wyswietlona na

rzutniku,
- pomocdydaktyczna nr1B - po jednej sztuce dla dziecka,
«  kredki,

- rzutnik - powyzej grupy liczacej 15 dzieci do wyswietlenia pomocy dydaktycznejnr1A.

Podstawa programowa: 1.5,3.9, 4.5

Czas trwania: ok. 35 min

Cele: Dziecko wie, ze nie wolno samodzielnie korzystac z urzadzen elektrycznych, piekarnika,
kuchenki, itp., potrafi wskazac, co wolno, a czego nie wolno robi¢ w domu ze wzgledu na swoje
bezpieczenstwo.

PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel wraz z postacig Puchatka witaja sie z dzie¢mi i zapraszaja na kolejng lekcje bez-
pieczenstwa w ramach Akademii Bezpiecznego Puchatka. Tym razem zajecia beda dotyczy¢
bezpieczenstwa w domu. Zanim jednak Nauczyciel zdradzi dzieciom temat, zadaje im rymo-
wang zagadke:

Ma 4 sciany, dach, okna i drzwi,
aw Srodku z rodzing mieszkasz ty.




Nastepnie Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety w rozsypce i wydaje polecenia:

Kto ma w domu Zelazko, ten podskakuje!

Kto maw domu piekarnik, ten klaszcze!

Kto ma w domu okno, ten staje na jednej nodze!

Kto ma w domu gniazdka elektryczne, ten tapie sig za nos!

Po krétkiej rozgrzewce Nauczyciel pyta dzieci o to, czy wymienione rzeczy sq potrzebne w domu
i dlaczego? Czy te przedmioty mogq byc niebezpieczne? Czy sq urzqdzenia, lub miejsca w domu,
z ktorych dzieci korzystajqg tylko z rodzicami? Jesli tak, to jakie? Po wystuchaniu odpowiedzi dzieci,
Nauczyciel podsumowuje, moéwiac, ze z niektorych przedmiotéow w domu nie wolno korzy-
sta¢ samemu lub dotykac ich, bo moze to by¢ niebezpieczne. Tak jak w przypadku Grzesia
- bohatera pewnej historii. Pewnie jestescie ciekawi, co tez mu sie przytrafito. Nastepnie
Nauczyciel prezentuje pomoc dydaktyczng nr 1A ktdrg stanowi historyjka obrazkowa i wspol-
nie z dzie¢mi analizuje jej tres¢. W przypadku grup powyzej 15 dzieci dobrze, aby Nauczyciel
wyswietlat jg na rzutniku. Jesli nie ma takiej mozliwosci, Nauczyciel wczesniej rodzaje dzieciom
pomoc dydaktyczng nr 1B tak, aby kazde dziecko miato ja przed oczami.

Tresc¢ historyjki:
llustracja1:

Tekst: Pewnego dnia Grzes siedziat przy stole w kuchni i rysowat. Byt to samolot, Grzes marzyt
otym, zeby zostac pilotem. W tym czasie mama stata przy kuchence i gotowata obiad.

llustracja 2:

Tekst: Dryn dryn — nagle zadzwonit telefon. Mama zostawita go w sypialni, dlatego na chwile
wyszta z kuchni. W tym czasie do nosa Grzesia dobiegt piekny zapach gotujacej sie zupy. — Chy-
ba to pomidorowa - moja ulubiona. - pomyslat Grzes.

llustracja 3:

Tekst: — Ale jestem gtodny — pomyslat Grzes i postanowit zagladnac do garnka. Wstat, ruszyt do
kuchni ijuz, juz miat dotknac goracego naczynia, kiedy nie wiadomo skad, pojawit sie Pucha-
tek. — Stop! Uwazaj, to niebezpieczne! — powiedziat Puchatek. Grzesiu momentalnie cofnat reke

i zdziwiony popatrzyt na Puchatka wielkimi oczami.
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llustracja 4:

Tekst: — Ale ja tylko chciatem sprawdzic, co gotuje mama — wyttumaczyt Puchatkowi Grzes. —
Rozumiem, ale to bardzo niebezpieczne Grzesiu. Garnki sq gorgce i mogtes sie poparzyc albo strqci¢
na siebie gorgcq zupe — odpowiedziat Puchatek. — Ojej nie pomyslatem o tym. Teraz bede uwazac
— odpowiedziat Grzes. Puchatek usmiechnat sie do chtopca i powiedziat: Dzigki temu, Zze mnie
postuchates zyskates supermoc - ODPOWIEDZIALNOSC - ktéra pomoze Ci zadbac o twoje bezpie-
czenstwo.

Nauczyciel zadaje pomocnicze pytania: Jaki zty pomyst wpadt Grzesiowi do gtowy? Co by sie mo-
gto wydarzyc, gdyby Puchatek nie powstrzymat Grzesia? Jaka moca zostat obdarzony Grze$? Na-
stepnie rozwija temat odpowiedzialnosci, podkreslajac, ze wigze sie ona z madrym poste-
powaniem. Osoba odpowiedzialna mysli, zanim cos zrobi, czegos dotknie lub wezmie do
ust, poniewaz wie, Zze moze to by¢ niebezpieczne.

Po rozmowie z dzie¢mi Nauczyciel rozdaje kazdemu pomoc dydaktyczng 1B - zadaniem dzie-
ci jest pokolorowanie na czerwono wszystkich przedmiotéw i urzadzen w kuchni, ktére moga
stanowic niebezpieczenstwo.

CZESC GEOWNA:
BEZPIECZNY DOM

Potrzebne materiaty:

- pomoc dydaktyczna nr 2 A,B,C - w takiej ilosci, aby kazde dziecko otrzymato jedna ilu-
stracje,

+ duzykarton,

 kolorowe kartki,

« kleje,
«  kredki,
 nozyczki.

Podstawa programowa: pkt: 3.5,4.1,4.3, 4.8,4.9

Czas trwania: ok. 35 min

Cele: Dziecko bierze aktywny udziat w zajeciach i wspotpracuje z rowiesnikami, rozpoznaje
i nazywa przedmioty, ktére moga by¢ niebezpieczne w domu (np. zelazko, leki, noze, Srodki
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Przed zajeciami:

« Nauczyciel przygotowuje makiete domu,
wykonana z kartonu i kolorowych papie-
row (kazda kartka A4 to inne pomiesz-
czenie) jak na rysunku obok. Nastepnie
zaznacza pomieszczenia (kuchnie, ta-
zienke, salon, sypialnie). Makiete wiesza

na Scianie tak, aby dzieci mogty do niej
siegnacd.

« Nastepnie drukuje pomoc dydaktyczng
nr2A, B, Cw takiejilosci,aby kazde dziec-
ko otrzymato jedna ilustracje. Nauczyciel
wycina irozmieszcza je na terenie sali.

ok.70 cm

PRZEBIEG ZAJEC:

Na wstepie Nauczyciel méwi, ze w domu jest o wiele wigcej przedmiotow, ktore moga
by¢ niebezpieczne. Nastepnie zaprasza dzieci do zabawy - ich zadaniem jest odnalezie-
nie wszystkich obrazkow ukrytych wczesniej w sali (kazdy zbiera po 1 sztuce!). Po zakon-
czonym poszukiwaniu kazdy po kolei dzieli sie z reszta grupy informacja o tym, jaki znalazt
przedmiot i wspdlnie z Nauczycielem przykleja ilustracje we wtasciwym miejscu na makie-
cie (np. leki wtazience, néz w kuchni, zelazko w salonie). Gdy wszystkie przedmioty zostaty
juz przyklejone, Nauczyciel zaprasza dzieci, aby usiadty wokot makiety. Nastepnie wskazu-
jac przyktadowe ilustracje, zadaje dzieciom pytania o to, dlaczego ich zdaniem ten przed-
miot, cho¢ bardzo potrzebny, moze stanowic niebezpieczenstwo i czego nie nalezy robi¢,
aby nie narazac sie na niebezpieczne sytuacje z nim zwiazane. Nauczyciel moze postuzy¢
sie ponizsza lista.
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Lista przedmiotow:

zelazko (oparzenie, nie dotykac),
kuchenka gazowa (oparzenie, nie doty-
kac),

zapatki (oparzenie, pozar, nie dotykac),
leki (zatrucie, nie potykac),

gniazdko elektryczne (oparzenie, nie
dotykad),

czajnik (oparzenie, nie dotykac),

goracy garnek (oparzenie, nie dotykac),

noz (skaleczenie, nie dotykac),

okno (wypadek, nie podchodzi¢, nie
otwierac),

srodki czystosci (zatrucie, nie dotykac,
nie otwierac),

kubek z goragcym ptynem (oparzenie,
nie dotykac),

maszynka do golenia (skaleczenie, nie
dotykac).

Na zakonczenie aktywnosci Nauczyciel zwraca dzieciom uwage na bardzo wazng zasade: jesli

cos wydaje sie niebezpieczne, albo dziwne, albo nie wiemy co to jest, to zawsze nalezy za-
pytac dorostego zanim si¢ tego dotknie.

PUK PUK DO DRZWI

Potrzebne materiaty:

pomoc dydaktyczna nr 3 - wydrukowana 1sztuka dla catej grupy,

makieta domu z poprzedniej zabawy,

dwa krzesta,
tasma klejaca lub malarska.

Czas trwania: ok. 30 min

Cele: Dziecko rozumie, dlaczego nie nalezy otwiera¢ drzwi obcym osobom, bierze aktywny
udziat w zajeciach i wspotpracuje z rowiesnikami, wie ze nie moze samo opuszcza¢ domu.

Podstawa programowa: pkt:3.5,3.9,4.1,4.2, 4.3

Przed zajeciami:

Nauczyciel rysuje klamke z drugiej strony makiety domu oraz przykleja makiete do
dwdch rozstawionych krzeset tak, aby byto do niej dojscie z obu stron (jak na ponizszym

schemacie),

Nauczyciel drukuje, wycina i skleja pomoc dydaktyczna nr 3.

STR. 7



i
1| i (e
nn nn o

PRZEBIEG ZAJEC:

Na wstepie Nauczyciel wspomina o tym, Ze chciatby porozmawiac¢ z dzie¢mi na temat jesz-
cze jednej bardzo waznej rzeczy zwigzanej bezpieczenstwem w domu. Zanim jednak do niej
przejdzie, zadaje dzieciom pytania:

Czy zawsze wiemy, kto puka do drzwi?
Kogo mozna wpusci¢ do domu, a kogo nie?
A co, jesli ktos mowi, ze przyszedt od mamy albo ze ma prezent?

Dzieci odpowiadaja na pytania, a Nauczyciel podsumowauje dyskusje i zaznacza, ze w sytuacji,
gdy ktos puka do drzwi, zawsze nalezy poprosic¢ dorostego i nigdy nie otwiera¢ drzwi same-
mu, nawet jesli ta osoba brzmi znajomo lub podaje sig za przyjaciela. Tak samo wazne jest,
aby samemu nie wychodzi¢ zdomu - rodzice powinni zawsze wiedzie¢ gdzie jesteSmy.

Nastepnie Nauczyciel proponuje, aby dzieci poéwiczyty te zasade w praktyce i stawia ma-
kiete domu z poprzedniej zabawy na Srodku sali. Dzieci podchodza do makiety para-
mi. Jedna osoba wciela sie w role ,,straznika domu”, a druga w przypadkowego przybysza.
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Straznik siada za ,,drzwiami” od wewnetrznej strony makiety i czeka. Przybysz rzuca kostka
wycieta z pomocy dydaktycznej nr 3 i udaje osobe, ktorej wizerunek zostat przez niego wylo-
sowany. Dzieci moga same wymyslac, co powiedzie¢, wcielajac sie w swoja role. W przypadku
trudnos$ci Nauczyciel pomaga, podpowiadajac im na przyktad ponizsze kwestie:

*  Puk, puk! To ja, babcia! Przyniostam ciasto!
Puk, puk! To ja sgsiad z dotu, mam cos dla Twojej mamy!
Puk, puk! To ja, listonosz! Mam list dla taty!

e Puk! Puk! Tu kurier. Przyniostem paczke.

e Puk! Puk! Przyniostem pizze na zaméwienie.

e Puk! Puk! Jestem przyjaciotkg twojej mamy, otworz.

Zadaniem dziecka straznika jest oczywiscie nieotwieranie drzwi. Nauczyciel wybiera dzieci tak,
abyw miare mozliwosci kazde z nich mogto byc choc raz po kazdej stronie drzwi. Po kazdej ode-
granej scenie z nowym przybyszem Nauczyciel omawia jg zdzie¢mi.

— Czy mozna byto otworzyc drzwi tej osobie?
— Co powinno zrobic dziecko, jesli jest samo w domu?

W ramach podsumowania Nauczyciel ttumaczy, ze nigdy nie wiemy kto naprawde jest za
drzwiami i czy jest tym, za kogo si¢ podaje, moze to by¢ np. ktos, kto chciatby nam cos
ukras¢ albo zrobi¢ krzywde. Dlatego, nawet jesli w domu s3g dorosli, NIGDY NIE OTWIERA-
MY SAMI DRZWI. Tak samo wazne jest, aby tez samemu z domu nie wychodzi¢, a rodzice
powinni zawsze wiedziec gdzie jesteSmy.

APTECZKA - WAZNA RZECZ!
Potrzebne materiaty:

- apteczka lub pudetko z czerwonym krzyzykiem a w Srodku (plaster, bandaz, gazik, re-
kawiczki, termometr elektryczny, opaska elastyczna, mata butelka jako symbol ptynu
odkazajacego),

« pitka.
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Czas trwania: ok. 30 min
Cele: Dziecko zna znaczenie apteczki.
Podstawa programowa: pkt. 1.5,3.5,3.9, 4.1

PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel zapraszadziecinasrodek salii prosi,aby usiadty w kregu. W ramach wprowadzenia
do zabawy Nauczyciel méwi, ze czasem, nawet jak bardzo uwazamy, zdarza sie, Ze zrobi-
my sobie krzywde. Na przyktad skaleczymy sie albo oparzymy. Wtedy przydaje sie... Na-
uczyciel pokazuje dzieciom apteczke i pyta, czy wiedzg, co to jest i do czego stuzy oraz co moze
sie w niej znajdowac. Po krétkiej dyskusji zaprasza dzieci, aby po kolei, zzamknigetymi oczami
losowaty przedmioty z apteczki. Dzieci podchodzg do ustawionej apteczki, wktadaja reke do
Srodka i wyciagaja jeden przedmiot (np. plaster, bandaz, gazik, rekawiczki, termometr elek-
tryczny, opaske elastyczna, mata butelke jako symbol ptynu odkazajacego).

Po wylosowaniu dzieci nazywaja przedmiot (wspdlnie z Nauczycielem i grupg) oraz opowia-
daja, do czego, i w jakich okolicznosciach moze on stuzy¢. Nauczyciel podpowiada i porzad-
kuje odpowiedzi dzieci po kazdym losowaniu.

Nastepnie Nauczyciel zaprasza dzieci do kota i zaczyna zabawe z pitka w rekach stowami:
w apteczce znajdujessie... i odrzuca pitke do wybranego dziecka. Po ztapaniu pitki kazdy musi
wymienic jedna rzecz, ktéra znajdziemy w apteczce. Przedmioty moga sie powtarzac.

Na zakonczenie dzieci wspolnie z Nauczycielem przypominaja sobie, co wymienity podczas
zabawy z pitka oraz w jakich sytuacjach moze nam sie to przydac. Nauczyciel zaznacza takze,
ze z apteczki moze korzystac tylko osoba dorosta.

JIED) JEDEN, JEDEN, DWA

Potrzebne materiaty:

« chustaanimacyjna.

Czas trwania: ok. 35 min

Cele: Dziecko zna numer alarmowy, potrafi zgtosi¢ dorostym sytuacje zagrazajaca bezpieczen-
stwu.

Podstawa programowa: pkt. 1.5,3.5,3.9,4.1, 4.5
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PRZEBIEG ZAJEC:

Na wstepie Nauczyciel mowi, ze czasem zdarzajg sie sytuacje, w ktorych konieczne jest
wezwanie pomocy. W ten sposob mozemy komus uratowac zycie, mate dzieci takze. Na-
stepnie Nauczyciel opowiada historig, ktora wydarzyta sie naprawde 6-letniemu Rafatowi.
W tym celu moze postuzy¢ sie ponizszym tekstem.

Pewnego dnia wieczoremw domu 6 -letniego Rafata zdarzyt sie wypadek. Jego mama stracita przy -
tomnosc. Przewrdcita sie i nie byto z nig Zadnego kontaktu. Wyglgdata jakby spata. Rafat wotat do
niej, ale mama nie odpowiadata. Szybko chwycit za telefon i wykrecit numer alarmowy. Gdy w stu-
chawce odezwat sie gtos, opisat to, co sie wydarzyto. Powiedziat: ,Mama upadta, lezy na podtodze,
zamkniete ma oczka” i podat swoj adres zamieszkania. Dlatego do domu chtopca szybko przyje-
chata karetka pogotowia, a ratownicy mogli szybko pomoc jego mamie. Dzigki temu, ze Rafat znat
numer alarmowy i swoj adres, uratowat mamie zycie.

Po przytoczeniu historii Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie, czy wiedzg czym jest numer alar-
mowy i czy go znajg? Jesli padnie prawidtowa odpowiedZ Nauczyciel zacheca do utrwalenia so-
bie tego numeru i prosi o powtoérzenie rymowanki:

Jeden, jeden, dwa — kazdy dobrze zna!

Nauczyciel moze takze poprosic¢ dzieci, aby dotaczyty do wypowiadanych stow gesty tak, jak
ponizej.

Jeden - dzieci podnosza jedna reke do gory.

Jeden - dzieci podnosza druga reke do gory.
Dwa - dzieci uderzaja obiema rekami o kolana.

Po skonczonej zabawie Nauczyciel podsumowuje, mowiac, ze warto zna¢ numer alarmowy;,
poniewaz nigdy nie wiadomo kiedy bedzie nam on potrzebny.




Nauczyciel pyta dzieci czy przychodzg im do gtowy sytuacje, w ktoérych dzwoni sie na numer 112,
Jesli padna poprawne odpowiedzi, Nauczyciel wyraza aprobate i dopowiada sytuacje, ktérych
dzieci nie wymienity (np. utrata przytomnosci, pozar, powazne skaleczenie, ztamanie kosci,
upadek ze schodow).

Nastepnie Nauczyciel wycigga chuste animacyjna i prosi zeby dzieci rozstawity sie wokot niej,
tak by trzymaty konkretny kolor. Dzieci wraz z Nauczycielem chodza w koto z chusta do mo-
mentu, az Nauczyciel nie powie: STOP! ZDARZYt SIE WYPADEK! (i podaje rodzaj wypadku).
NANUMER ALARMOWY DZWONI KOLOR NIEBIESKI! Zadaniem dzieci, ktore trzymajg czesc¢
chusty w kolorze niebieskim, jest gtoSne powtoérzenie rymowanki. Zabawa trwa, az kazdy ko-
lor bedzie miat okazje przynajmniej dwa razy wypowiedzie¢ rymowanke: Jeden, jeden, dwa —
kazdy dobrze zna!

CZESC KONCOWA:
) UCIEKAMY W BEZPIECZNE!
Potrzebne materiaty:

hula hop - ilos¢ dostosowana do wielkosci grupy (1 hula hop na 3 dzieci).

Podstawa programowa: 1.5,3.5, 4.1

Czas trwania: ok. 25 min

Cele: Dziecko uczy sie przewidywania skutkow niebezpiecznych zachowan, bierze aktywny
udziat w zajeciach i wspotpracuje z rowiesnikami.

Przed zajeciami: Nauczyciel rozktada hula - hop na podtodze.

PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel pyta dzieci czy pamietajqg ktore czynnosci w domu sq bezpieczne, a ktore nie? Zaraz sie
przekonamy! - tymi stowami zaprasza dzieci do zabawy. Na poczatku dzieci maszerujg swo-
bodnie po catej sali, omijajac hula hop. Nauczyciel co jakis czas méwi: Uwagal! (...) Czy to jest
bezpieczne?
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Zadaniem dzieci jest zdecydowanie czy podana przez Nauczyciela sytuacjajest bezpieczna, czy
nie. Jesli nie jest, dzieci wskakuja w ochronne obrecze, jesli jest - maszeruja dalej. Lista propo-
Zycji:

- UWAGA! DOTYKAM ZELAZKA!
- UWAGA! BAWIE SIE KLOCKAMI!
- UWAGA! WKEADAM ZABAWKE DO GNIAZDKA!
- UWAGA! DOTYKAM NOZA!
- UWAGA! UKEADAM PUZZLE!
- UWAGA! OTWIERAM DRZWI NIEZNAJOMEMU!
- UWAGA! RYSUJE!
- UWAGA! BAWIE SIE WYSCIGI.
- UWAGA! WYCHODZE SAM Z DOMU.
- UWAGA! BIEGNE PO SCHODACH.
UWAGA! SKACZE PO tOZKU.

- ZAKONCZENIE

Potrzebne materiaty:

- pomoc dydaktyczna nr 4 - Ikony Supermocy,
- Karta Superbohatera - dla kazdego dziecka,
«  kredki.

Podstawa programowa: 1.7,3.5, 4.8, 4.9
Czas trwania: ok. 25 min
Cele: Dziecko utrwala wiadomosci.

PRZEBIEG ZAJEC:

Pod koniec zaje¢ Nauczyciel gratuluje dzieciom zaangazowania oraz ilosci zdobytej wiedzy. Dzieki
ich ciezkiej pracy i czynnym udziale w zajeciach wszyscy zdobyli SUPERMOC - ODPOWIEDZIAL-
NOSC. Dzieki niej sa w stanie uzywac swojego rozumu i uniknaé niebezpiecznych sytuacji oraz dbaé
0 swoje bezpieczenstwo. Nastepnie Nauczyciel rozdaje dzieciom KARTY SUPERBOHATERA - za-
daniem dzieci jest wykreslenie niebezpiecznych przedmiotéw i sprzetéw z rozsypanki oraz napi-
sanie numeru alarmowego po $ladzie. Po wykonanym zadaniu wrecza kazdemu dziecku IKONE
SUPERMOCY i pomaga wkleic jg dzieciom w odpowiednie miejsca na KARCIE SUPERBOHATERA.
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BEZPIECZENSTWO W DOMU



BEZPIECZENSTWO W DOMU
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listonosz

Rurier starsza pani dostawca pizzy

sqsiad z goéry

Rolezanka mamy






